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Mecânica do 


Game mechanics lie at the heart of all game 
design. They implement the living world of the 
game; they generate active challenges for layers 
to solve in the game world, and they determine 
the effects of the players" actions on that world. 
lt is the game designer's job to craft mechanics 
that generate challenging, enjoyable, and 
well-balanced gameplay. 


Ernest Adams, Joris Dormans 
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Segundo Scott Rogers em Level Up! 


Video game mechanics are objects that create 
gameplay when the player interacts with them. 
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5 tipos de mecânica 


* Física 

* Economia Interna 
* Progressão 

* Tática 

* Social 


E 


a 


Física 


Este tipo de mecânica trata das relações que governam o 
movimento e as forças atuantes naquele jogo. Normalmente 
personagens se movem de um lugar ao outro, pulam, colidem, 
etc. 


Estas podem (e geralmente são) ser diferentes do mundo. 
Podem haver jogos com mecânicas bem vero semelhantes 
como Call of Duty, jogos que parecem vero semelhantes mas 
tem alguma característica alterada, como por exemplo o 
jogador poder alterar a direção do salto enquanto no ar. 


Mecânicas de ritmo e “timing” também são incluídos aqui. 
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Economia Interna 


São mecânicas que envolvem transações 
elementos que são coletados, colecionados, 
consumidos e negociados durante o jogo, 
envolvem itens que são facilmente identificáveis 
como recursos, tais como dinheiro, munição, 
energia, etc. 


Ou abstrações como vida, força, empatia, 
popularidade, poderes mágicos. 
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Progressão 


Mecânicas de progressão estão comumente 
associadas a como o jogador é 
controlado/guiado até o fim do jogo. 


Aparecem em jogos em que o jogador precisa 
concluir uma série de tarefas para receber 
acesso a outras partes do jogo, como por 
exemplo coletar determinados itens em locais 
específicos, acessar portas, elevadores, etc. 
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Tática 


Este tipo de mecânica está associado ao uso ou 
distribuição de unidades com capacidades 
diferentes em locais diferentes ou para funções 
diferentes. Muitos destes games limitam as 
possiblidades de distribuição das unidades. 
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Social 


Mecânicas de interação social governam o modo 
como as relações entre os jogadores acontecem 
como por exemplo permitir ou não a associação 
entre os jogadores, manter ou segredo do seu status 
dos outros. 


Até pouco tempo não recebiam muita importância 
no desenvolvimento dos jogos, atualmente com as 
mídias sociais tem ganhado nova importância. 
Existem mecânicas que premiam a quantidade de 
relações que os jogadores constroem. 
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Listar as mecânicas pretendidas no projeto 
do Inter, classificar e justificar. 


* Física 

* Economia Interna 
* Progressão 

* Tática 

* Social 
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